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“MALETÍN DE HERRAMIENTAS PARA EL TRABAJO DOCENTE ONLINE” 

Programa curso 2: “Herramientas para la evaluación en entornos virtuales de aprendizaje” 

 

Duración: 13 horas, distribuidas en cinco semanas. 

Modalidad: a ritmo del tutor, esto significa que es un curso que cuenta con acompañamiento e interacción entre los 

participantes y el equipo de tutores. 

Secuencia instruccional: el curso se estructura en 3 módulos de aprendizaje, cada uno compuesto por uno o dos temas 

(unidades), con la siguiente secuencia: 

 

● Objeto virtual de presentación del módulo 

● Objeto virtual de contenido (incluye videos de expertos y actividades evaluativas formativas) 

● Actividades evaluativas formativas intermedias. 

● Infografía de ideas centrales 

● Evaluación de cierre formativa 

Objetivo general: elaborar herramientas de evaluación en entornos virtuales de aprendizaje. 

 

Requisitos de aprobación: las y los participantes deberán cumplir con un porcentaje de participación del 70% o más, en 

todas las actividades del curso. 
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Detalle de contenidos 

 

Módulos Unidades Temas 

Módulo inicial 
Presentación del curso 

A. Bienvenida  

B. Ruta de aprendizaje 

C. Foro de presentación 

D. Síntesis de la encuesta “Evaluar en entornos virtuales de 

aprendizaje” 

E. Calendario de actividades 

Módulo I:  

Evaluar en la educación 

online 

 

 

Identifican elementos 

que caracterizan la 

evaluación en la 

educación online. 

Unidad 1 

¿Qué es la evaluación? 

A. Aproximaciones al concepto de evaluación  

B. Orientaciones en torno a la evaluación desde la Universidad 

de Chile 

 

Unidad 2 

¿Qué elementos 

caracterizan la 

evaluación online? 

A. ¿Qué elementos caracterizan la evaluación online? 

B. Problemas al abordar la evaluación online 
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Módulo II: 

Herramientas 

evaluativas en entornos 

virtuales de aprendizaje 

 

Elaboran herramientas de 

evaluación en entornos 

virtuales de aprendizaje 

Unidad 1 

Tipos de herramientas en 

EVA 

 

A. Herramientas evaluativas en entornos virtuales de 

aprendizaje: 

● Tareas 

● Selección múltiple 

● Selección única 

● Encuestas 

● Pregunta de desarrollo 

● Entrada numérica 

● Foros 

● Evaluación entre pares 

Unidad 2 

¿Cómo programar una 

evaluación? 

A. Configuración de la evaluación online: 

● Tiempo 

● Categoría 

● Puntaje y valor 

● Retroalimentación por respuesta 

Módulo III:  

La retroalimentación 

en entornos virtuales de 

aprendizaje 

Unidad 1 

¿Qué es la 

retroalimentación? 

A. La importancia de la retroalimentación como herramienta para 

el aprendizaje 

B. Tipos de retroalimentación online 
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Seleccionan 

retroalimentaciones 

pertinentes en entornos 

virtuales de aprendizaje. 

Unidad 2 

¿Cómo retroalimentar en 

la educación online? 

A. Estrategias comunicacionales para la retroalimentación 

Módulo de cierre 
Cierre del curso 

A. Ideas centrales tratadas en el curso 

B. Despedida a los estudiantes por parte del equipo del curso 

C. Encuesta para evaluar satisfacción de los participantes 

D. Certificado descargable en línea 

 


